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“KARANLIKTAN KORKAN BIR COCUGU KOLAYCA AFFEDEBILIRIZ;
HAYATIN GERCEK TRAJEDISI INSANLARIN ISIKTAN KORKMASIDIR.”

PLATON

Giindelik hayatin en temel gereksinimlerinden biri olarak
tanimlayabilecegimiz 151k, Orta Cag'da kiliselerin vitraylarindan
sizarak kutsal bir atmosfer yaratiyordu. Gotik katedrallerin yukselen
sivri kemerleri ve devasa pencereleri, 1sigin mimari boyutta mekani
kutsal kilmak uzere nasil kullanildigini tum ciplakligiyla gozler ontne
seriyordu. Bu ilahi i1sik yansimasi, insanlari ruhani bir dunyaya
baglayan bir kopru ve portal gorevi goruyordu. Isik, zaman icinde
fiziksel varligin otesine gecerek gizemli dogasiyla ilahi olana acilan
bir kapiya donusuyordu. Karanligin gunahla ve bilinmezlikle
ozdeslestigi bu donemde, ruhani bir aydinlanmanin ve parlak bir
gelecegin semboluydu.

Aydinlanma Cagi'nda ise insan aklinin ozgurligunu, pariltisini ve
sonsuz hilgi arayisini temsil eden bir simge haline geldi. Duyusal
dunyanin otesini isaret eden Kant'in Aydinlanma Nedir? isimli
eserinde belirttigi gibi insanin kendi sinirlarindan kurtulmasinin tek
yoluydu. Isik, Aydinlanma Cagi'nda bilim, akil ve ilerlemenin semboli
haline gelirken, karanlik ise cehalet ve dogmatizmle
iliskilendirilmeye devam etti.

Giinimiize geldigimizde ise, yikselen teknolojiler ve modern
dunyanin getirdigi yeni olasiliklar, isikla olan gundelik iliskimizi
sekillendirmeye olanak sagliyor. Dijital ekranlar, sehirlerin neon
Istklari, yapay aydinlatmalar—hepsi birer 1sik kaynagi ama artik
ruhani ya da entelektuel aydinlanmayi degil, siklikla dikkat dagitmay
ve kesintisiz bir tuketimi cagristiriyor.



Teknolojiyle cevrelenmis modern dunyada, 151k hem bizi gerceklikten
uzaklastiran bir perdeye donusuyor hem de yeni gerceklikler insa
etme gucinu elinde tutuyor. Bilgi caginin sonsuz ekranlarindan
yayilan 1sik, bir yandan insani bilgiye bogarken, diger yandan da onu
yuzeysel ve kurak bir dunyada tutsak edebiliyor.

Bu baglamda i1sik, artik yalnizca bir aydinlanma araci degil; mekani,
zamani ve hatta insanin algisini her gun yeniden sekillendiren bir guc
olarak karsimiza cikiyor. Parcasi oldugumuz modern dunyayi gunden
gune degistiren teknolojik gelismeler dogrultusunda is1gin bugunkii
rolu nedir? Bizi kimi zaman gerceklikten uzaklastiran, kimi zaman da
yepyeni bir gerceklik insa etmemize araci olan 151k, sinirlari nasil
yeniden belirliyor? Bilim ve teknolojinin dijital imge uretimine sonsuz
patikalar actigl gunumuzde sanatsal anlamda nasil bir yerde
konumlaniyor?

Baris GCavusoglu, Berkay Tuncay, Busra Tunc, ha:ar & Hakan Giindiiz,
MAOTIK & Nik Colk Void, media.tribe, ve Meggie Weinheimer'in isik,
mekan ve bosluk ekseninde iirettigi son donem eserlerinden olusan
sergi, izleyiciye tum bu sorularin eslik ettigi derinlikli bir kesif imkani
sunuyor. Sanatcilarin 1930'lu yillardan guniimiize uzanan petrol
depolarini mesken tutan ve boslukla yakindan iliski kuran 1sik temelli
yerlestirmeleri, mekanin formunu yeniden sekillendirirken ona
mimari anlamda yeni olasiliklar kazandiryor.

“Bosluk” sergisi, izleyiciyi 1sigin gorinmeyen yiziini kesfetmeye,
golgelerle dolu karanlik koseleri yeniden anlamlandirmaya ve isik
olmadiginda nelerin var oldugunu sorgulamaya davet ediyor. Sadece
fiziksel olarak degil, ayni zamanda zihinsel bir bosluga da isaret
ederek, mekanla kurdugumuz gundelik iliskilere ilham vermeyi
amacliyor. Nefes alip veren 1siklarin ritmiyle zamanin akisini
hatirlatan “Bosluk” sergisi, boslugun aslinda ne kadar dolu
oldugunun altini cizerken izleyiciye varolussal bir deneyim vadediyor.

HANDE SEKERCILER
BEYZA DILEM TOPDAL
ES KURATORLER



REZONANS

ha:ar & HAKAN GUNDUZ

2024
ETKILESIMLI GORSEL-ISITSEL ENSTALASYON




ha:ar

Istanbul ve New York arasinda calisan heykeltras Hande Sekerciler ve yeni
medya sanatcisi Arda Yalkin, ha:ar’i, klasik sanat yaklasimini yeni
teknolojilerle birlestirme tutkusuyla kurdu. Uretimde ustalagmaya ve yeni
ifade imkanlarini arastirmaya olan tutkulari ikiliyi resim, heykel gibi
konvansiyonel yontemlerin yani sira video, animasyon, muzik, jeneratif
sanat hatta yapay zekayi da icine alan genis bir yelpazede calismaya
surukledi. Bireysel pratiklerini harmanlayarak yeni ve ozgun bir ifade
bicimi arayan ha:ar'in calismalarinin ana konusu “Insanliin yarattids
medeniyet, urettigi teknoloji ve var olma bicimi ile olan catismasi” olarak
ozetlenebilir.

ha:ar bugune kadar ABD'nin onemli misafir sanatci programlarindan
Residency Unlimited (NYC) Artist Alliance International (NYC) ve 18th
Street Art Center (LA)'dan davet aldi ve buradaki programlari tamamlad.
Ik sergisini 2018°de New York'da acan ikili, 2019°da Art Miami'ye katild..
2021 yiinda Ankara (Cer Modern) Venedik (GAD), Milamo (Scalo
Lambratte), Istanbul (Contemporary Istanbul) ve 2022'de Londra’da (J.D.
Malat Gallery) solo sergiler gerceklestirdi. Ayni yil Italya'da
gerceklestirdikleri sergileri konu alan “Electric Mannerism” adli sanatc
kitabi yayinlandi. 2022’de Istanbul’daki ilk kisisel sergileri olan Benkiire'yi
yaklasik 6.000 sanatsever ziyaret etti. Bu serginin ardindan Planet | ad\
tastyan ikinci sanatci kitaplari yayinlandi. Yine 2022°de MindFlow adl
yerlestirmeleri Miami Bass Miizesi'nde sergilendi.
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HAKAN GUNDUZ

Fizik egitimi aldi. Bilgisayarli gorme, gercek zamanli bilgisayar grafikleri,
insan-bilgisayar etkilesimi ve makine ogrenimi konularinda uzmanlasti.
Bilgisayar bilimlerindeki yeni yontemleri artistik bir bakis acisiyla
degerlendirerek gerceklestirdigi calismalarina devam etmektedir.
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MEGGIE WEINHEIMER

Brooklyn merkezli sanatci ve teknolojist Meggie Weinheimer, 151k, ses ve
mekansal tasarimi bir araya getirerek buyuk olcekli 151k enstalasyonlari,
gorsel-isitsel deneyimler ve mekana ozgu yerlestirmeler yaratir. Mekanin
ve formun sinirlarini yeniden kesfetmeyi amacladigi sanat pratiginde son
derece icgudusel ve hassas bir yaklasim benimser. Ritim ve hareketi
gorsel bir dile cevirerek sesin yapisini ve akisini yankilayan duyusal
diyaloglar olusturur. Isik, form ve kinetigi bir araya getirdigi mekana ozgu
yerlestirmelerinde geciciligi kucaklar. Endustriyel alanlar, doga
manzaralari ve sanat galerileri gibi cesitli mekanlarda sergilenen bu
calismalari, birey ve cevre arasinda yeni diyaloglar kurarak kolektif
deneyimi tesvik eder.




RAHATLAMA
VIDEOLARINDAN
SIIRLER

BERKAY TUNCAY




BERKAY TUNCAY

Berkay Tuncay, calismalarinda internetin toplum ve insan zihni uzerindeki
etkilerini arastirir. Internet kiiltiirii, arkeoloji, psikoloji ve dil'in kesigim
noktalarini inceleyen sanatcl, cevrimici dolasimda olan imgeleri, metinleri
ve internet memlerini ozgun baskilara, videolara, siir kitaplarina ve
enstalasyonlara donusturiir. Secili kisisel sergileri arasinda CLICKTRANCE
(SANATORIUM, Istanbul, 2024), Just for the Hell of It (DIANA Gallery, New
York, 2024), [Fancy Text] (KUUB.Space, Utrecht, 2024), Insan tuhaf, ne
hoyrat, ne saheser ve nasil ilkel hayret (SANATORIUM, Istanbul, 2020),
Getting Away With It All Messed Up (Display, Berlin, 2018) bulunur. Tuncay,
ayrica Jan van Eyck Academie, Delfina Foundation, Cite Internationale des
Arts ve ArtCenterlstanbul gibi sanatci misafir programlarina katilmistir.




BEYOND
ECHOES

MAOTIK & NIK COLK VOID

2024
GORSEL ISITSEL YERLESTIRME




MAOTIK

MAOTIK (Mathieu Le Sourd), sanat, bilim ve teknolojinin kesisim
noktalarini arastiran, interaktif yerlestirmeler, dijital heykeller ve
gorsel-isitsel performanslar ureten Fransiz bir dijital sanatcidir. Akademik
bir gecmise sahip olan MAOTIK, bilgisayar destekli algoritmalar kullanarak
gerceklik algimizi degistiren mekanlar yaratir. Kendi gelistirdig
gorsel-isitsel araclarla gercek zamanli grafik ogeleri ureterek izleyicinin
mekan algisini yeniden donusturur. Muzik, dans, tiyatro ve mimari gibi
gesitli disiplinlerden gelen sanatci ve bilim insanlariyla ishirlikleri
gerceklestiren MAQTIK, sanat ve teknoloji arasindaki iliskiyi irdeleyerek
yeni diller kesfetmeyi amaclar.
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NIK COLK VOID

Nik Colk Void, deneysel sesler ve turler arasinda uretimler gerceklestiren,
gorsel sanatlar arka planina sahip Ingiltere merkezli bir elektronik miizik
sanatcisidir. Sanatsal pratigi agirlikli olarak ses, gitar ve modiiler
Eurorack sistemleri gibi analog ve dijital enstrumanlarin siradisl
kullammina dayanir. Genisletilmis teknikler kullanarak yeni miizikal diller
kesfeden Nik Colk Void'in besteleri; techno, kuliip miizigi, elektro-akustik,
deneysel ve noise turlerini kapsar. Bunun yani sira sanatci, cesur
elektronik muzik yaklasimi canli performanslariyla taninan Factory Floor
ve Carter Tutti Void gruplarinda yapimci ve canli performans sanatcisi
olarak onemli bir rol oynamstir.

Dogaclama tutkusunu ritim odakl miizikle harmanladigi ilk albumii
Bucked Up Space, Nisan 2022'de Editions Mego etiketiyle yayimland.
Ingiltere ve Avrupa genelindeki galerilerde ve kuliiplerde sahne alirken
edindigi deneyimlerden ilham alan album, sadece farkli mekanlara uyum
saglayan esnek setuplarini degil, ayni zamanda muzik araciligiyla
gelenekleri sorgulama ve yeni sosyal diyaloglar baslatma konusundaki
kararliligini da yansitiyor.

Nik Colk Void, Mutek, Sonar, Primavera, Dark Mofo gibi uluslararasi
festivallerde canli performanslar sergilemis ve The Barbican Centre, Tate
Modern ve Pompidou Centre gibi onemli mekanlarda yerlestirme eserlerine
yer vermistir.
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AN INTIMATE
INVENTORY OF
LEFTOVERS

BUSRA TUNGC

2024

POLIPROPILEN, POLISTIREN KAYA BENZERI
PLASTIK HAMMADDE, METAL CUBUKLAR, PLASTIK VE
KAUCUK FIRELER, EKRANLAR, SES, METAL

SAC PLATFORMLAR, ISIK




BUSRA TUNC

Busra Tunc mimarlik, sanat ve tasarim alanlarinda algi ve deneyim odakl
isler ureten mimar ve sanatcidir. Mimarlik, sinema ve ses egitimi alan
Tunc’un calismalarinda “Atmosfer” kavrami odak noktasini olusturur.
Tunc’un atmosferleri izleyicinin uzamla iliskisini dogrudan yapitin bir ogesi
olarak tasarlar ve deneyimi esas alir. Mekani ve zamani butunlesik bir
yaklasimla ele alan sanatgl, 1sik, ses ve malzemeyi, donustime ugrayan, bir
bellege sahip ve bedeni iceri alan kurgular temelinde bir araya getirir.
Kendi islevi disinda kullanilan endustriyel ve gundelik malzemeler, olcegi
degistiren optik birimler ve dijital gorunumler sergileyen analog
enstrumanlar calismalarin genelinde baslica goze carpan ogelerdir.
Kullanilan malzemeler siklikla endustriyel mekanlardan ve kalabalik
sehirlerden izler, artiklar, hatiralar barindirir ve farkli kurgularda yeniden
insa edildiklerinde bu izleri hala tasimaya devam ederler.

Busra Tunc is an architect/artist who produces perception and
experience-focused works in the fields of architecture, art, and design.
Having received education in architecture, cinema, and sound, the concept
of "Atmosphere” forms the focal point in Tunc's works. Her atmospheres
are designed as a direct element of the artwork, shaping the viewer's
relationship with space and focusing on the experience. The artist, who
addresses space and time with an integrated approach, combines light,
sound, and materials based on narratives that are transformative, possess
a memory, and incorporate the body. Industrial and everyday materials
used outside their original function, optical units that alter scale, and
analog instruments displaying digital appearances are prominent elements
in her works. The materials frequently contain traces, remnants, and
memories from industrial spaces and crowded cities, and when
reconstructed in different narratives, they continue to carry these traces.
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SAE-304
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BARIS CAVUSOGLU

2024

POLIOKSIMETILEN, 304 PASLANMAZ CELIK,
128X64 LED EKRAN, ELEKTRIK KABLOSU,
16X2 IDC KABLO, SIVI SILIKON KAUGUK




BARIS CAVUSOGLU

Baris Cavusoilu (d. 1994), Istanbul'da yasayan bir animatdr ve
heykeltirastir. Londra'da Escape Studios'da 3D Gorsel Efektler egitimi
aldiktan sonra, City, University of London'da Oyun Teknolojisi ile Bilgisayar
Bilimi lisansini tamamladi. Cavusoglu, daha sonra California Institute of
the Arts'ta Deneysel Animasyon iizerine yiiksek lisans yaparak 2023'te
mezun oldu. Animasyonlari, Annecy, OVNi ve Dutch Design Week gibi
uluslararasi festivallerde sergilendi. Adult Swim televizyon kanali adina
animasyon yonetmeni olarak calismanin yani sira, 2022'de Barin Han'da
Hit Me Baby One More Time ve 2024'te Ritz-Carlton Istanbul'da RTV-2
HRPgul adli kisisel sergilerini acti.




ENCAGED

medilia.tribe

2022
LAZER YERLESTIRME




medilia.tribe

media.tribe, Sasha Kojjio, Alisa Davydova ve Sasha Medvedev'den olusan
bir medya sanati kolektifidir. Teknolojinin sinirlarini asan gorsel-isitsel
performanslara ve mekana ozgu yerlestirmelere sahip kolektif, 15k, ses ve
duygular arasinda minimalist bir yaklasim benimser. Son donem
teknolojileri kullanarak bilincin en derin seviyesinde baglantilar kuran
media.traibe, sanatci-eser-izleyici arasindaki mesafeyi kapatmayi
amaclar. media.tribe’in gercek zamanli olarak kodlanan performanslari ve
yenilikci arastirmalari, duyusal alginin derin, ham izlerini ortaya koyar.
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